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3. NEWSLETTER

Danas u visoko globaliziranom svijetu, gradovi gube svoj identitet, svoju nematerijalnu kulturnu baštinu. Starije generacije posjeduju znanja o kulturnom nasljeđu gradova, koja će nestati kada oni više ne budu sa nama. 

„Inovativni turizam – kulturna baština kroz integrirane šetnje“ je projekt koji traje dvije i pol godine, a usmjeren je razvoju inovativnog i svima dostupnog turističkog proizvoda, prikupljanjem kulturne baštine kroz međugeneracijske šetnje i omogućavanjem građanima da svoje priče snime i implementiraju   kroz aplikaciju.  Istovremeno, ovaj projekt želi potaknuti građane, turiste, starije i mlade da izađu iz svojih domova i prošeću, što će ih učinti mentalno i fizički zdravijima. 
Projekt sufinancira Erasmus + program (Strateško partnerstvo za strukovno obrazovanje - suradnja za inovaciju i razmjena dobrih metoda). Partneri  projekta dolaze iz 6 različitih zemalja, a njihov interes je promoviranje zdravog života s ciljem promocije i brendiranja grada u kojem žive i očuvanje svoje kulturne baštine.

CILJ: Ciljne skupine uključuju profesionalce koji rade u turizmu, sportu, zdravstvu, s mladim i starijim osobama.

REZULTAT: Projekt će razviti dva intelektualna proizvoda: Co+ Crew aplikaciju u koju će biti implementirane najbolje priče i informacije o gradu, artefaktima, prirodi, kulturnoj baštini i nasljeđu, a koju će moći koristiti turisti i ostali posjetitelji kako bi grad doživjeli očima starijih generacija. 

Drugi proizvod je vodič o tome kako raditi s međugeneracijskim grupama i koristiti pričanje priča kao sredstvo za prijenos važnih poruka kao što su i činjenice o kulturnoj baštini i nasljeđu.
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Očekivani rezultati: Očuvanje znanja starijih osoba kroz modernu tehnologiju, unaprjeđenje fizičkog i psihičkog zdravlja starijih, novi proizvodi (aplikacija i vodič) za turiste, promocija grada kroz lokalne ambasadore i priče. 
KLJUČNI ASPEKTI:

Program: Erasmus + KA2 Strukovno obrazovanje

Datum početka: 1. rujna 2018.

Datum završetka: 28. veljače 2021.

Budžet: 183.352,00 €

Partneri: DGI Vestjylland (Danska), Ceutí Municipality (Španjolska), Hop Ubiquitous (Španjolska), Colegiul Economic Buzau (Rumunjska), Stowarzyszenie Szansa dla Aktywnych (Poljska), Gaziosmanpasa University (Turska) i Grad Varaždin (Hrvatska).

TREĆI INTERNACIONALNI SASTANAK
Treći projektni susret pod nazivom „Pripovijedanje kao komunikacijski alat“ bio je održan 24. i 25. listopada u Varaždinu. Cilj ovog sastanka bio je naučiti kako ispričati priču i komunicirati na učinkovit način, opisati i definirati značenje dobre priče te primanje alata za pripovijedanje od dva jaka partnera u tom području: Grada Varaždina i GOPU.

Tijekom prvog dijela susreta, partneri su sa svojim iskustvima, primjerima i do sada završenim zadacima sudjelovali u popunjavanju privremenog izvještaja koji je pripremila Andrea Oprea.
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Goranka Grgić, službenica gradske uprave Grada Varaždina kratkom prezentacijom predstavila je URBACT projekt „Come in!“ čije prakse možemo upotrijebiti i na WalkAStory projektu.
Nakon prvog dijela susreta, partnere projekta u gradskoj vijećnici Grada Varaždina primila je zamjenica gradonačelnika, gospođa Sandra Malenica zaželjevši im dobrodošlicu i ugodan boravak u Varaždinu.
Drugi dio prvog dana susreta bio je određen za prezentaciju rezultata zadataka koje su partneri trebali pripremiti za ovu radionicu. Zadatak je bio snimiti video sa pričama i dobiti povratnu informaciju od mladih.
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Partneri iz Hrvatske snimili su četiri različite priče sa tri pripovjedača i prikupili povratne informacije od djece i učenika između šest i deset godina. Testirali su različite pripovjedače i bili su iznenađeni da oni za koje su mislili da će biti najinteresantniji ipak nisu bili.
Partneri iz Rumunjske su također snimili četiri različite priče. Povratne informacije koje su dobili bile su da se u video uključe titlovi, da videi budu snimljeni u većoj kvaliteti te da priče budu duže. Kao i partnerima iz Hrvatske, predloženo im je da koriste stare fotografije i uključe ih u videe.
Partneri iz Turske snimili su jednu priču koju su prezentirali troje studenata. Zaključili su da sadržaj videa zavisi od godina ciljne skupine. Iako njihovom pripovjedaču nije bilo strano biti ispred kamera ipak su imali problema.
Drugi dan susreta započeo je sa preostale tri prezentacije partnera iz Španjolske, Poljske i Danske.
Partneri iz Španjolske za projektni zadatak koristili su tri videa sa prethodnog projekta „Be Memories“, a kao fokus grupa poslužila im je ljetna škola. Zaključili su da je najvažnije za djecu da se priče moraju podudarati sa aktivnošću.
Partneri iz Poljske snimili su šest videa sa istim pripovjedačem na šest različitih lokacija. Najvažnija povratna informacija koju su dobili bila je da moraju više paziti na kvalitetu zvuka videa. Djeci su pokazali profesionalno snimljene priče i priče snimljene mobitelom te su im se profesionalne priče ipak više svidjele.
Partneri iz Danske snimili su jedan video. Imali su probleme sa zvukom i pripovjedačem koji se nije ugodno osjećao ispred kamere. Prijedlog partera iz Danske bio bi da se u video dodaju titlovi i da pripremimo jasne smjernice za pripovjedače.

Nakon završetka prezentacija projektnih zadataka možemo zaključiti da dobra priča kao prvo mora imati zanimljivog pripovjedača koji nema strah prema kameri, koji zna priče s kojima se mladi mogu povezati, da priče moraju biti praćene sa starim fotografijama i više pokreta. Pripovjedači moraju pričati na zanimljiv način bez korištenja previše povijesnih elemenata pokušavajući se približiti mladima. Možda bi bilo bolje umetnuti titlove u videe jer svi mladi ne razumiju govor starijih. Mladi su zainteresirani za teme s kojima se mogu poistovjetiti, teme s kojima su upoznati i putem kojih mogu naučiti neke zanimljive i poučne činjenice o području s kojih dolaze. To mora biti drugačiji način za učenje nečeg novog, totalno drugačije od učenja u školi. Mladi vole moderne uređaje tako da mobilne aplikacije i korištenje mobilnih uređaja za ovu vrstu aktivnosti su dobar način za privući ih i povezati sa starijima za koje mladi misle da su nezanimljivi i dosadni.
Drugi dio drugog dana susreta započeo je prezentacijom partnera iz Turske o tri alata za lakši način ispunjavanja zadataka i snimanja priča.
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Partneri iz HOPU-a predstavili su dosadašnji rad na co-crew aplikaciji. Svi su partneri mogli na svojim mobilnim uređajima isprobati kako aplikacija radi i zaključili da je najvažnije napraviti filtar za video tako da se na aplikaciji ne nađu nedozvoljeni i neprikladni sadržaji. 
Na kraju službenog dijela susreta partneri iz Rumunjske prezentirali su sljedeći internacionalni projektni susret koji će biti održan u Rumunjskoj u travnju sljedeće godine.
Druženje sa partnerima završilo je sa turističkim razgledom Grada Varaždina gdje su mogli vidjeti najvažnije znamenitosti Grada i upoznati njegovu povijest.
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PREDSTAVLJANJE PARTNERA
DGI Vestjylland (Danska) – Vodeći partner
DGI je sportska udruga u Danskoj  koja se bavi poboljšanjem uvjeta za više od 63 000 učlanjena sportska kluba i više od 1,5 milijuna članova. Od osnivanja 1992. godine, u DGI bore se za stvaranje zajednice koja potiče članove na pridruživanje lokalnim sportskim klubovima i sportskim udrugama u kojima pojedinac može napredovati. 
www.dgi.dk

Grad Ceutí (Španjolska)

Grad Ceutí, smješten u regiji Murcia (jugoistok Španjolske), ima 11 400 stanovnika, ali je odlično povezan s velikim gradovima. Ceutí ima zanimljivu ponudu muzeja i član je Spanish Healthy Cities Network. Donosi dobru praksu stečenu kroz prethodne EU projekte na području turizma i zdravstva.
www.ceuti.es 

Hop Ubiquitous (Španjolska)

Human Oriented Products, HOPU je specijaliziran u dizajniranju rješenja fokusiranih na angažman ljudi s visokom razinom potencijala. Fokus im je na Smart Cities („pametne gradove“), a posebice nakon što su razvili inovativan proizvod nazvan Smart Spot, 

(http://smartcities.hopu.eu/smart-spot.html),  kojim pomažu turistima kroz Be Memories.

Colegiul Economic Buzau (Rumunjska)

Colegiul Economic Buzau je velika strukovna škola  (preko 1000 učenika). Specijalizirana je u poslovnoj 

administraciji i turizmu. Kako većina učenika dolazi iz ruralnih područja i siromašnih obitelji, škola naporno radi  na njihovu uključivanju u programe EU projekata kako bi im time pružila sigurnu budućnost i izbjegla društveno odbacivanje.

Gaziosmanpasa University (Turska)

GOU je istraživačka organizacija osnovana 1992. godine koja trenutno broji 28 615 studenata i 1130 akademskog osoblja. Sveučilište je uključeno u ovaj projekt kroz Studij turizma, edukacije i komunikacija.  Ova ustanova ima iskustva u radu s međugeneracijskim grupama kroz projekt “Prisoners opportunity to educate children by telling stories" koji je izabran kao „Star Project“ od Europske Unije.
www.gop.edu.tr

Grad Varaždin (Hrvatska)

Grad Varaždin glavni je grad županije i bivši glavni grad Hrvatske. Varaždin ima blisku suradnju sa Zavodom za javno zdravstvo Varaždinske županije, koji organizira mnoge inovativne projekte usmjerene ka promociji zdravlja. Uz vrlo vrijednu kulturnu baštinu poznat je kao Grad anđela ili “mali Beč”. 
www.varazdin.hr

Stowarzyszenie Szansa dla Aktywnych (Poljska)
SSA je nevladina organizacija  sa 17 trenera i 72 polaznika. Glavni ciljevi su poboljšanje standarda života u lokalnoj zajednici kroz poticanje zaštite okoliša, 
uključivanje i integracijsko obrazovanje, zapošljavanje, kulturu i sport. Njihov projekt "21st century society"  je dobro iskustvo za rad s međugeneracijskim grupama.  

Više informacija o projektu na:

https://www.facebook.com/walkastory/
https://www.walkastory.com
https://instagram.com/walkastory/ 
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